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Solucién estandar de software para concursos de television

TV Game cubre la mayoria de las necesidades informaticas de mecanizacion de
programas concurso de television. Contempla diez fases de juego totalmente
configurables y cuatro concursantes. Los principales elementos que intervienen en TV
Game son:

o Un marcador independiente para cada concursante con imagen de fondo,
puntuacion, nombre y cuatro posibles simbolos adicionales. EI marcador puede
tener tres estados distintos: normal, seleccionado y desactivado. Cada estado
gueda representado por una imagen de fondo distinta. Normalmente, estos
marcadores tienen presencia fisica en el decorado del programa a través de
monitores de televisidon situados en los atriles de los concursantes, acompafiados
por pulsadores electronicos con capacidad de iluminacién. El software puede
cambiar dindmicamente la posicion de los marcadores de los concursantes en el

decorado.
Martinez 8 0

<gop- [l240.000 [ “rrancisto

o Dos composiciones adaptables que pueden incluir cada una de ellas una imagen
de fondo, los cuatro marcadores de los concursantes, con puntuacién y nombre, un
marcador auxiliar, dos cronédmetros y una animacion o video compatible con
Microsoft ActiveMovie. Ademas, a través de la primera de las composiciones se
pueden mostrar rétulos fijos o pantallas del programa. Cada uno de los elementos
gque intervienen en las composiciones pueden mostrarse u ocultarse
individualmente. Los marcadores pueden ordenarse en funcion de la puntuacion,
simulando un “ranking”. Normalmente, la primera de las composiciones entra en el
mezclador de estudio y sirve para sobreimpresionar informacion en pantalla. La
segunda, generalmente se utiliza para monitorizar desde el plat6 la puntuacién de
los concursantes.
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o Panel de juego personalizable de hasta 4x4 casillas con multiples capas: capa de
entrada para presentar la fase o bloque del programa; capa principal o del panel sin
ninguna casilla descubierta; capa de casilla seleccionada; capa de lo que contiene
la casilla; capa de lo que se esconde detras de la casilla y capa de video en
movimiento asociado a la casilla. Es posible escribir textos en una de las capas y
asignar imagenes fijas o simbolos repetidos a las casillas.
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Las casillas del panel de juego también pueden aparecer desordenadas. Las
multiples capas permiten realizar diversos tipos de juego y representar
graficamente varios estados de las casillas: acertada o fallada; seleccionada o no
seleccionada; etc. Dentro de la composicion del panel de juego pueden aparecer el
marcador auxiliar y los dos cronometros.

o
ENENGES

o Moédulo de preguntas, con capacidad para cuatrocientas, con enunciado, diez
posibles respuestas y varias posibilidades de juego: seleccion de temas; listas de
palabras; pregunta con enunciado, seleccion de respuesta y solucién; palabras que
se esconden detras de su primera letra; etc. Dentro de la composicion de las
preguntas pueden aparecer el marcador auxiliar y los dos cronémetros.
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o Moddulo de frases, con capacidad para cuatrocientas, con seleccion de hasta diez
imagenes o simbolos, frase que se debe descubrir y lista de palabras o letras que
forman la frase. La frase puede formarse aleatoriamente, letra a letra, o
manualmente, por letras y palabras. Dentro de la composicion de la frase, ademas
de las diez posibles imagenes, pueden aparecer el marcador auxiliar y los dos
cronémetros.
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Existen mas de cuarenta efectos de transicion para animar la aparicion de las casillas del
panel de juego, las preguntas y las frases. Todas las acciones previstas en el software
pueden ir acompafadas por rafagas musicales. La personalizacion del grafismo y las
mecanicas de juego pueden variar para cada una de las diez fases posibles.

Ademas, para cada fase del programa existen dieciséis pantallas, dieciséis sonidos
independientes, dieciséis archivos multimedia compatibles con Microsoft ActiveMovie y
dieciséis sefales electronicas para iluminar partes del decorado. La activacion de dichos
elementos puede ser manual 0 automatica, si en la configuracion se establece una
asociacion con las casillas del panel de juego.
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TV Game puede enviar a través del puerto serie, o guardar en un archivo externo, toda la
informacion de los marcadores de los concursantes (incluyendo su estado), el marcador
auxiliar y los dos crondmetros. Esta caracteristica permite que otro programa se
comunique con TV Game, resultando especialmente Util si queremos sustituir los
marcadores graficos de video que genera el software por marcadores electronicos.

Mecanicas de juego

Algunas de las mecanicas de juego que TV Game soporta son:

o Durante las distintas fases del programa, hasta cuatro concursantes juegan
aumentando o disminuyendo sus marcadores en funcién de las apuestas que
realizan.

o Jugar a descubrir la fotografia de un personaje que se esconde detras de las
casillas de un panel de juego. La fotografia puede aparecer ordenada o
desordenada. Cada casilla puede contener el valor o simbolo del premio.

o Jugar al clasico juego de retencion de memoria emparejando las imagenes que se
encuentran en las casillas del panel de juego.

o Seleccibn mediante el panel de juego del tipo de preguntas o pruebas que el
concursante debe realizar.

o Seleccién mediante el médulo de preguntas de listas de objetos o palabras dentro
del tiempo especificado.

o Aparece sobreimpresionada en la pantalla una pregunta con su enunciado y varias
posibles respuestas. El concursante escoge la respuesta que cree correcta y se
compara con la respuesta verdadera.

o Aparecen en pantalla las iniciales de varias palabras que el concursante debera
adivinar. A medida que las acierta, aparece el resto de la palabra.

o Una frase se forma letra a letra. El primer concursante que cree adivinarla y aprieta
el pulsador, para la formacion de la frase. Si acierta, se soluciona la frase. Si falla,
se da opcion a otro concursante para que responda. Sin ninguno de los
concursantes acierta, la frase continua formandose.

o Baterias de preguntas que el concursante debe responder dentro de un tiempo
determinado.

o Varios concursantes estan pendientes de responder a una pregunta. El primero
gue aprieta el pulsador tiene la opcidon de responder. Si falla, se deshabilita su
pulsador y los otros concursantes tienen opcidn a responder de nuevo.

o El marcador de puntos aumenta o disminuye de cantidad cada intervalo de tiempo
especificado, en funcion del cronGmetro.

o Etc.
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Caracteristicas técnicas

TV Game esta pensado para ejecutarse en un ordenador convencional, segun los
requerimientos de software y hardware estandares actuales del mercado. No requiere de
ninguna tarjeta grafica especial, ni de licencias de tecnologias de terceros. Todos los
componentes hardware pueden ser los mismos que se usan habitualmente cuando se
ensambla un PC. Solamente se necesitan conversores de sefal externos de SVGA a
PAL/NTSC cuando queremos grabar en un estudio de television. Este software esta
escrito en base a este planteamiento de maxima flexibilidad y economia del hardware.
Toda la programacion gréafica del panel de juego, el médulo de preguntas y las frases
utiliza la tecnologia DirectX de Microsoft.

A través del soporte multipantalla de Windows 98/XP, o del soporte multipantalla de
Windows NT que ofrecen algunas tarjetas graficas del mercado, TV Game extiende el
escritorio virtual de Windows, pudiendo gestionar hasta diez salidas graficas SVGA
independientes (incluida la del interface del programa). Todas las sefales SVGA se
pueden conmutar por software hacia una unica sefial de video de salida, permitiendo la
plena utilizacion del software en caso de disponer de una configuracion reducida de
hardware. Si el ordenador dispone de una tarjeta decodificadora MJPEG adicional, una
nueva salida de video independiente y exclusiva para videos se afiade al sistema.

TV Game puede interactuar con el hardware del ordenador, soportando simultaneamente
los siguientes dispositivos estandar:

Salidas de video SVGA:
o Monitor de control para el operador del programa.
Marcador del concursante 1.
Marcador del concursante 2.
Marcador del concursante 3.
Marcador del concursante 4.
Composicion de marcadores y cronémetros 1.
Composicion de marcadores y cronémetros 2.
Panel de juego.
Mdédulo de preguntas.
Modulo de frases.
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Salida de video MJPEG:
o Video digital a pantalla completa para reproducir animaciones o videos del
programa.

Salidas de audio:
o Salida directa de muestras de audio desde la tarjeta de sonido del ordenador.
o Salida de notas MIDI para activar un "sampler” interno o externo al ordenador.

Entradas y salidas digitales (I/O):
o Entrada para cuatro+dieciséis pulsadores.
o Salida de cuatro sefales de activacion asociadas a los pulsadores.
o Salida de dieciséis sefiales digitales por fase.
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